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SMOK WAWELSKI | BARTEOMIEJ BARTOLINI MYSLA O WAKACJACH.
NAPISZ LUB NARYSUJ, DOKAD CHCA POJECHAC.




TAUMATROP

TO ZABAWKA OPTYCZNA Z XIX W.
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TAUMATROP

CO JEST POTRZEBNE, ZEBY ZROBIC TAUMATROP?

A

1. WYDRUKOWANY SZABLON 2.NOZYCZKI 3.DZIURKACZ 4.SZNUREK/ 5.PRZYBORY
GUMKA RECEPTURKA DO KOLOROWANIA

JAK GO WYKONAC¢?

T.WYTNIJ WYDRUKOWANY SZABLON (NIE ROZCINAJ POLACZONYCH ZE SOBA KOL).
2. WYCIETY SZABLON ZEGNIJ STARANNIE NA POt (ILUSTRACJE MAJA BYC NA ZEWNETRZNEJ STRONIE).
3.POKOLORUJ POSTACIE.
4.ZROB 2 DZIURKI DZIURKACZEM - Z LEWEJ | Z PRAWEJ STRONY (W MALYCH KOtECZKACH W SZABLONIE).
5.PRZEWIAZ GUMKE LUB KAWALEK SZNURKA PRZEZ ZROBIONE PRZED CHWILA DWIE DZIURKI.
6.PRZEWIAZANE KOtA TRZYMAJ ZA SZNUREK | SZYBKO OBRACAJ.

7.0BSERWUJ ZtUDZENIE OPTYCZNE.




TAUMATRO@

STWORZ WLASNY!
W PIERWSZYM KOLE NARYSUJ SEONCE, W DRUGIM DESZCZOWA CHMURE.
PAMIETAJ, ZE CHMURA MUSI BYC NARYSOWANA ODWROTNIE NIZ SEONCE.

NASTEPNIE POSTEPUJ ZGODNIE Z INSTRUKCJA Z POPRZEDNIEJ STRONY




ODPPROWIEDs NA RYTARNIDA

PIERWSZE LITERY ODGADNIETYCH HASEL ULOZA ROZWIAZANIE ZAGADKI

1.KOZIOLEK Z PACANOWA
2.NAJSEAWNIEJSZY MIS Z DOBRANOCK]
3.WIKLINOWA Z BAJKI O SERAFINIE | ARCHIBALDZIE

4.0KRZYK POMYStOWEGO DOBROMIRA

5. KLAPNIETE U MISIA
6.MIESZKANCY FILMOWEJ DOLINY Z KSIAZEK TOVE JANSSON
7.SMAKOLYK DLA REKSIA
8. PRZEDOSTATNIA LITERA IMIENIA PRZYJACIELA PSZCZOEKI MAI
9.KOLOR OCZU COLARGOLA

170.NA NIM WYSWIETLA SIE FILM W KINIE

11.IMIE SZPAKA,KTORY DZIWI SIE SWIATU
12.D0 ROBIENIA ZDJEC

13.KOLEZANKA BOLKA | LOLKA
14.ZACZAROWANY PRZEDMIOT DO RYSOWANIA
15.W PLASTUSIOWYM PIORNIKU
16.JEST NIA FLORKA
17.IMIE PANA KLEKSA
18.KOCI TOWARZYSZ BONIFACEGO
19.PRZEDOSTATNIA LITERA IMIENIA PSA, CO MIAL DWIE £ATKI | OGON KROTKI
20.0STATNIA LITERA IMIENIA BAJKOWEGO LOWCY ZWIERZAT
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PUZzLE

WYDRUKUJ, WYTNIJ I UtOZ.
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WYKRRESLARNKA

ZNAJDZ | ZAZNACZ BOHATEROW SERIALU ANIMOWANEGO
»PRZYGODY MISIA USZATKA”
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POZOSTALE LITERY UTWORZA HAStO:
TYTUE WYSTAWY Z POSTACIAMI Z BAJEK W MUZEUM KINEMATOGRAFIT W £ODZI




DORYSUJ ZWIERZETA, KTORE JESIENIA PRZYJDA NA MUZEALNY DZIEDZINIEC.
CZY WIESZ, JAKIE ODGLOSY WYDAJA?




FENARISTISKORP

TO ZABAWKA OPTYCZNA Z XIX W.
SEkUZY DO OBSERWOWANIA ZEUDZENIA RUCHU.
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FENIARKISTISKOP®

CO JEST POTRZEBNE, ZEBY ZROBIC FENAKISTISKOP?
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1T.WYDRUKOWANA TARCZA 2.NOZYCZKI 3.PATYCZEK 4.PINEZKA 5.LUSTRO

WERSJA LATWIEJSZA: PINEZKE | PATYCZEK MOZNA ZASTAPIC OtOWKIEM/DEUGOPISEM

JAK GO WYKONAC?

1T.WYTNIJ WYDRUKOWANA TARCZE.

2.STWORZ W NIEJ SZCZELINY - WYTNIJ PASKI ZAZNACZONE PRZERYWANA LINIA.
3.WtO7Z PINEZKE W SRODEK MAYEGO KOLECZKA POSRODKU TARCZY.

4.7 DRUGIEJ STRONY PRZYMOCUJ PATYCZEK (MA PRZYLEGAC PEASKO DO KOtA).

*JESLI UZYWASZ DEUGOPISU LUB OLOWKA:
WtO7Z GO W SRODEK MAYEGO KOLECZKA POSRODKU TARCZY.

JAK TO DZIALA?
1.STAN PRZED LUSTREM, TRZYMAJAC FENAKISTISKOP ZA PATYCZEK LUB DEUCOPIS/OLOWEK.
*RYSUNKI MUSZA ODBIJAC SIE W TAFLI LUSTRA
2.KREC SZYBKO TARCZA | PATRZ PRZEZ WYCIETE SZCZELINY.

3. OBSERWUJ ZtUDZENIE OPTYCZNE - BIEG KOTA BONIFACEGO.




FENARKISTISKOP®

STWORZ WEASNY! NARYSUJ NA TARCZY 8 ETAPOW RUCHU WEDtUG TWOJEGO POMYStU
(NP. ROZWIJAJACY SIE KWIAT LUB KROLIK POWOLI WYNURZAJACY SIE Z CYLINDRA)

NASTEPNIE POSTEPUJ ZGODNIE Z INSTRUKCJA Z POPRZEDNIEJ STRONY
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INAIDZ 90 ROZNIEC

DORYSUJ BRAKUJACE ELEMENTY NA ZDJECIU Z PRAWEJ STRONY.




LAGADIKI

CZY WIESZ, O KIM MOWA?

DETEKTYW Z NIEGO WNIKLIWY,
SKROMNY, LECZ DOCIEKLIWY.
W PRZEBRANIU CHODZI WYSTRZALOWYM, MUMINKA KOLEGA ULUBIONY,
SAM W KOLORZE JEST ROZOWYM. CO NOSI KAPELUSZ ZIELONY.
UWIELBIA TEZ WEDROWKI PIESZE,
HARMONIJKE BIORAC W KIESZEN.

STWOR TO WIELKI, CO STRACH BUDZI,
POZERA NIE TYLKO OWCE, ALE I LUDZI!
U STOP GRODU KRAKA STOI,

ZIONIE OGNIEM, GDY SIE BOI. W WIEJSKIEJ CHACIE DWA MIESZKALY KOTY,
W GEOWIE IM TYLKO FIGLE | PSOTY.
WCIAZ UGANIAJAC SIE ZA MYSZAMI,
CZESTO CHODZILY SWOIMI DROGAMI.
Z DWOCH MISECZEK MLEKO PIJALY,
JEDEN BYL CZARNY, A DRUGI BIALY.




4G ADIKI

CZY WIESZ, O KIM MOWA?

STARSZA TO PANI Z OKULARAMI NA NOSIE,

SPRYCIARZ Z NIEGO NIE BYLE JAKI, KTOREJ TOWARZYSZA: PSINA | PROSIE.

WCIAZ POZNAWAC CHCE NOWE PTAKI.
W BOCIANIM GNIEZDZIE MIESZKA
TEN ¢WIERKAJACY KOLEZKA.

CALY BIALY JEST TEN GOSC,
ZJADL JUZ DZISIAJ TRZECIA KOSC.
BRAZOWE LATY MA NA GRZBIECIE

| DUZO PRZYJACIOL NA CALYM SWIECIE.

BUJA TA DAMA ZWYKLE W OBtOKACH,
HIP-HIPOWI POMAGA W KEOPOTACH.
JEST tASICZKA FIOLETOWA,

A NIE WYDRA KOLOROWA!

MAM DWA ROZKI,
CIENKIE NOZKI,
CZARNA POSTRZEPIONA BRODE.
P KTO MI POWIE:
Fse CZY NAPRAWDE KUJA KOZY W PACANOWIE?




PIERWSzE LITERNY

CZY UMIESZ NAZWAC AMARANTOWA LITERE PONIZEJ?

NA KOLEJNYCH STRONACH ZNAJDZIESZ KOLOROWANKI.
WYDRUKUJ JE | POKOLORUJ.




=
<I
55
<I
B
=







CIZEMIA

jalk 2 oHisteril 26itef cizemki?




< DIAWIOINIEK

e o Jale Plastusia




L

LT O T T T T T

1))

ElKIRVAYN




FILORIKA




Y

A

@l
jalk @

IMIIKVA

Jaistusie



:‘:*::;m.mﬁ . D:U & @ M @ N UD K&
jale Whceavlkijea




1@LOO
jalz Pilk=Polka




AROAR
T T T T 77 777

IAYZ

DIARKVAV

SR



KILARS



IAISHEIA

ARIMECVINE




NOVAEICH
jalz Uszat

KO,

2@



==

MELORIIK

jalk Fercvneanca Wspanicaiege




NEGATY WY




ORKULAR



STNDK

jalz Plastusic



REFLERKTOIR




SCERNOGIRARFIA




SIHEIRSRYAW,




/OOO \

—| — =

UJEGCIE




VPANISIIZARIA

jale Colargela




i AT LNCLAROVY NN
b el




MUZEUM KINEMATOGRAFII W tODZzI

PLAC ZWYCIESTWA 1, 90-312 £ODZ
TEL. 42 203 24 50
E-MAIL: REZERWACJA@KINOMUZEUM.PL




